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 BIM collaboratif

L'implication des pratiques numeriques
et le progres continu demandent de l'intel-
ligence collective et des solutions flexibles
et adaptatives autour de la coordination, et
de la collaboration integrant la conception
numerique et les approches issues du BIM.

Fig. 1 Continuum collaboratif
(selon A.Himmelmann) [1]

Fig. 2 Systeme socio technique
du BIM (selon B. Kennerley) [2]

La prochaine étape vers des méthodes
de travalil orientées BIM necessite de ques-
tionner les pratiques collaboratives du projet
de conception architecturale. La notion BIM
est multiple: geométrie 3D, objet parame-
trique, information, partage, processus, plus
globalement le modele.

Ces notions sont convoquées a des
temps differents de la conception coopé-
rative entre les acteurs du projet [3]. Elles
sont toutes présentes dans le résultat final
de la maquette numerique et dans les
pratiques BIM qui permettent de la realiser
collectivement.

* Espace de travalil interacif

L'enjeu de ce travail de recherche est
d’'integrer des pratiques numeriques a la
fols collaboratives et immersives dans les
phases de conception/construction et de
favoriser une prise de décision.

Dans cette forme collective de prise de
décision, les IHM et I'organisation de |'es-
pace de travail numeérique doivent ameéliorer
la collaboration en proposant un support qui
exploite au mieux les modeles numeriques
ISsus des activités individuelles, et assurer

I'efficacité du systeme sociotechnique BIM
(Fig. 1,2).

c
2
et
®
L
c
S
E
£
o

* Supports numeériques

Le choix du support pour la collaboration
dépend du type de collaboration souhaitée.
Grace aux approches BIM, les modeles 3D
enrichis et les manipulations de visualisa-
tion et annotation se retrouvent au coeur de
la collaboration.
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Fig. 4 Annotations du projet dans Shariiing.

L'espace de travail synchrone colla-
boratif numérique au MAP-CRAI (écrans
tactiles: une table, un mur) opere avec le
logiciel de partage d’'environnement de
travail “Shariiing”(‘'Immersion’) (Fig 3). L'outil
d'annotation - un stylo numerique (les anno-
tations sont des croquis 2D/des notes, n'est
pas disponible en 3D) (Fig. 4).

e Sessions de travall

Dans le cadre d’'une premiere approche
expérimentale (scénarios de developpe-
ment créatifs et ingénierie des valeurs), des
observations et des analyses ont éte effec-
tuées sur les limites et le potentiel de I'es-
pace de travail, et sur la méthode de colla-
boration numerique synchrone.

La methode herite de toutes les pratiques
de collaboration non numeériques en les
adaptant aux spécificités techniques et aux
gestes d'interaction.

Facteurs de prise de décision Une presentation
claire du probleme et une visualisation de la
proposition de solution sont necessaires pour
aboutir a un consensus (comme dans les

pratiques non numeriques).

UN ESPACE NUMERIQUE DE TRAVAIL COLLABORATIF
SYNCHRONE POUR LA PRISE DE DECISION DANS LE
PROJET DE CONCEPTION ARCHITECTURALE

Les utilisateurs ont tendance a afficher
tous les contenus du projet pour avoir une
vue globale, et identifier les taches et les
documents de travalil.

Les taches sont traites par ordre d'impor-
tance. Pour la tache de plus grande impor-
tance, les documents juges non utiles sont
masqueées afin d’avoir une meilleure visibi-
lité du probleme. Pour les taches suivantes
les utilisateurs ont tendance a continuer
d’utiliser les documents de la tache prece-
dente, méme si d’'autres auraient ete plus
pertinents.

Les documents eventuellement annotés
representant les taches resolues sont laissés
sur le mur en tant rappel, encombrant ce
dernier.

Fréqguemment utilisés pendant |a session
. annotations fixes, zoom.

Peu servi : impressions d’écran, affi-
chage de sites web ou de videos, prise de
notes, annotations temporaires et partage de
flux (cela n'a pas influence sur le bon derou-
lement de la session).

Les utilisateurs effectuent des gestes de
manipulation de base sur des vignettes de
documents (déplacement, rotation, zoom),
de manipulation a l'interieur des vignettes.

L'equipement est utilise comme un
espace de travail, et assure une homoge-
neite d'interactions entre la table et le mur
tactiles au moyen d’'une connexion.

L'étape d’annotation (quand elle existe)
précede celle de discussion active des utili-
sateurs autour du document. La prise de
décision s’effectue pendant de la discussion.

Les objectifs d'amélioration de la méthode:

- une plus grande ergonomie,

- une trousse a outils pour les annotations
plus completes (nuancier de couleurs, types

de trait, figures simples, regle, calques),

- une gestion d'annotation 3D,

- une création des protocols de collaboration,

- la suite dans le projet 4D Collab

http://www.4dcollab-project.eu/

MODELES ET SIMULATIONS POUR L’ARCHITECTURE ET LE PATRIMOINE
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