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ensuite la démarche adoptée entre septembre 20[@dne2006 pour concevoir et valider le
dispositif. Il décrit enfin le protocole d'expérimtation de ce dispositif et les résultats
obtenus. Il se termine sur les perspectives ouvere ce travail.
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1. Introduction

Le groupe inter-universitaire HOW, fondé en SeptemB006 suite a une
collaboration entre des chercheurs de I'Univerdiéé Picardie Jules Verne et de
I'Université du Littoral Cote d’Opale, travaille sle développement de méthodes de
conception de dispositifs pédagogiques et d'ouitgpropriés aux pratiques de
terrain des enseignants. L'idée essentielle deadsade recherche de ce groupe part
du postulat suivant :

« Les Technologies de [I'Information et de la Comication ont une
contribution innovante a apporter aux dispositiEsdagogiques et a I'apprentissage
humain. La prise en compte des pratiques de terd@a enseignants dans leur
démarche de conception de ces dispositifs devierg primordiale ».

Ainsi, I'objectif principal de notre recherche viadeassister I'enseignant dans sa
démarche de conception de dispositifs pédagogidNmss considérons un dispositif
pédagogique, selon les définitions combinées deRDASSE 04], [EDUCNET 06]
et [BLANDIN & DUVEAU 03], comme étant un ensemble dhoyens (méthodes,
outils, procédures, principes d'action, acteursgtidés a supporter un processus
d'apprentissage conforme aux exigences de la péiagdous désirons permettre a
'enseignant d'intégrer dans son dispositif des il®usimples d'utilisation,
disponibles et malléables. En effet, malgré latorié& pédagogique des enseignants,
la mise en ceuvre, sur le terrain de scénarios pgitages instrumentés par les TIC
ne se fait pas sans de réelles difficultés [PERBINEJEUNE 04]. Les outils sont
souvent inadaptés a I'enseignant qui souhaite eelaigper I'usage dans sa pratique.
De plus, le manque de compétences techniques &digpale temps décourage.
Pourtant, de nombreux outils simples d'utilisatice)s les Weblogs, sont a
disposition des enseignants et peuvent étre (ou) aaiisés dans un cadre
pédagogique [WILLIAMS & JACOBS 04].

Pour assister l'enseignant dans sa démarche deemtimt de dispositifs
pédagogiques, nous ambitionnons de lui proposermithode de conception de
dispositifs pédagogiques adaptés a ses besoingnégthode MAUI (Méthode de
conception de dispositifs pédAgogique UtilisanttHieographle). Cette méthode,
composée de cinq phases, repose sur une méthaslalegconception « ethno-
participative » présentée dans [LECLET 04]. Ceté&hwodologie trouve ses origines
dans une pratique de conception de systéemes hgbsigigports d’apprentissage et
mise en ceuvre lors de dix années de recherche AR EEnvironnements
Informatiques pour I'Apprentissage Humain). Ell&&we de I'expérience et a permis
de rationaliser une démarche heuristique et pragoeatpour la conception
d’environnements supports d’apprentissage instrtdsepar les TIC. La mise en
ceuvre de la méthode de conception MAUI se situes darcadre de l'ingénierie
pédagogique [PAQUETTE 02].

Ainsi, notre objectif de recherche est double :
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e Formaliser et outiller la méthode de conception MAWui repose
actuellement sur une démarche empirique issue déqpes de terrain
[LECLET, TALON & QUENU 06].

e Expérimenter MAUI en milieu écologique auprés deveds publics
d’enseignants. Notre désir est d’analyser les démesr de conception de
dispositifs pédagogiques adoptées par ces der@ersetour sur usage nous
permettra d’enrichir MAUL.

Nous observons et étudions les pratiques enseigmadans le cadre de
formations professionnelles hybrides. Plus spée#figent, nous nous intéressons
aux scénarios pédagogiques élaborés par les eastigpour mettre en place une
pédagogie de groupe par projets [THOMAS 00], quing de déployer des
scénarios pédagogiques plus « riches » que ceuky@spdans le cadre d'une
pédagogie transmissive [SCHNEIDER 03]. Comme leipet].P. Roux : k ne fait
ainsi plus de doute que le travail en groupe peartstituer un « environnement »
socio-cognitif susceptible de générer des prognd#viduels YROUX 04].

Une premiere évaluation de la méthode de conceplidbll a été effectuée en
milieu écologique, dans le cadre de la concepttatuedéploiement d'un dispositif
pédagogique destiné a l'apprentissage de la candigt projet. Nous présentons
dans le paragraphe suivant cette premiére évafyaiia s'est effectuée durant les
années 2004-2006 et ce, grace a une collaborative BUniversité de Picardie
Jules Verne (UPJV), I'Université du Littoral Cot&Ogale (ULCO) et I'Université
de Technologie de Compiegne (UTC).

2. Conception et déploiement d’'un dispositif pédagogite pour I'apprentissage
de la conduite de projet

Afin de proposer des outils méthodologiques destiaéla conception de
dispositifs pédagogiques, le groupe How a adop#® démarche de recherche-
action. Cette démarche consiste en I'élaboratiola deéthode de conception, en des
expérimentations en milieu écologique auprés deerdivpublics d'étudiants et
d’enseignants, puis en un retour sur expérienae enrichissement de la méthode.

En effet, dans le cadre d’'une démarche scientifiguemus semblait nécessaire,
pour valider les cing phases de la méthode de ptinceMAUI, de pratiquer des
expérimentations de terrain. Ainsi, dans un prent@mps, ces phases ont été
éprouvées dans le cadre de la conception d'un siifpoédagogique. Ce dispositif
integre une méthode pédagogique destinée a I'apipsage de la conduite de projet
instrumentée par les TIC. Il était important detptgper et d’expérimenter sur le
terrain, le dispositif pédagogique concu grace dddhode de conception MAUI et
d’identifier précisément les activités menées gletils utilisées durant le processus
de conception. Il faut noter que cette boucle deldppement incrémental recouvre
a chaque fois une année universitaire. |l s’agitcddun processus a long terme. Les
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cing phases de conception du dispositif pédagogigusont déroulées de la maniere
suivante.

2.1.La phase 1 « étude préparatoire »

L'étude préparatoire s'est opérée aecond semestre 2004Le groupe
MEPULCO de I'Université du Littoral Céte d’'Opale (GO) a proposé une
méthode d’encadrement de projet composée d'un ikdfep a destination des
étudiants et d'un guide d'assistance a I'encadrérd&itiudes de synthése, sous la
forme de deux documents papiers [TALON, TOFFOLONV&RIN 05]. L'écriture
de ces «guides » relevait du constat d'un mangue, le terrain, concernant
I'organisation du suivi des projets de synthéseéddediants a I'lUT de Calais.

Durant des séances de travail réunissant des memdbreULCO et de 'UPJV,
des enquétes « ethnographiques », sous la formaretiens semi-directifs et
d’observation, ont alors été pratiquées par dewweignants chercheurs de 'UPJV.
Leurs analyses ont permis d'élaborer le « cahier dmrges pédagogique ». Nous
avons défini les spécifications concernant le odeted’'usage (formations
professionnelles universitaires), le savoir-fail\I'apprentissage de la conduite de
projets) ainsi que la pratique d’apprentissage dpédie active par projets). Il est a
noter que c’est au cours de cette phase, que nous ahoisi un mode de formation
de type « hybride » et en alternance. L'alternateeaessions sur site et de sessions
de travail autonomes nous permettait de nous rapprales véritables conditions du
déroulement d’'un projet. Cette phase nous a égalgpeemis de définir la nature du
probléeme (concevoir une méthode d'apprentissageladeonduite de projet,
instrumentée par les TIC et destinée au monde Igitgie) et les théories sous-
jacentes associées (pédagogie de groupe actiyggats).

2.2.La phase 2 « analyse et la modélisation »

Une analyse pédagogique et une modélisation desasmances ont été
effectuées entre lecond semestr@004 et le premier semestre 200®urant cette
période, une analyse des documents existantsedfétfuée dans le but de proposer
une modélisation des connaissances pédagogiques, Ane partie du kit projet a
destination des étudiants a été exploitée et i@ggar une enseignante de 'UPJV,
dans un dispositif pédagogique semi-distanciel ridgd. La modélisation des
connaissances sous-jacentes a cet apprentissageerrais p d'identifier les
connaissances spécifiques a I'étudiant et cellesant de I'enseignant.

Un découpage en chapitres, séquences, objectitgypgajues visés, documents
a télécharger a alors été élaboré. Cette phasalendggnt abouti a la spécification de
la démarche d’'apprentissage du savoir-faire visuaecensement des pratiques des
enseignants. De plus, lors de cette phase un viadabgpécifique et dédié a été
explicité ; la notion de Dossier Pilote, Fiche RiloGuide Méthodologique a
destination des étudiants, etc. Les documents papéstinés au téléchargement ont
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été élaborés collectivement. Les techniques etsodti cogniticien ont alors été
utilisés par un enseignant chercheur de 'UPJVamatent le brainwriting et les
entretiens.

2.3.La phase 3 « élaboration des situations d’appreséige et des interactions »

Cette phase s’est dérouléemamier semestre 2005Dans un premier temps, la
situation d’apprentissage a été définie. Un scéngpedagogique nommé
« Organisation du module » a été concu. Ce scérarermis de préciser les
situations d’apprentissage telles qu’elles devaitrgs présentées aux étudiants. La
description de ce scénario s'est faite textuellam&ans un second temps, les
interactions ont été choisies. C'est a ce stade, lgs Weblogs et le portall
NetUniversité ont été testés dans le but de praopase interface conviviale aux
étudiants. La technologie de journal de bord [BLOOO a été choisie pour sa
maniabilité et sa facilité de mise en place. L'butietUniversité d'aide a la
conception de sites Web éducatifs permet d'aideefseignants (ou les concepteurs
pédagogiques), n‘ayant aucune compétence « te@niga concevoir leurs sites
Web éducatifs [GIACOMINI 05].

2.4.La phase 4 « prototypage incrémental »

Pendant I'été 2005 un prototypage incrémental en spirale a été wffeet un
va-et-vient continu s’est alors opéré entre la eption des situations
d’apprentissage et leur mise en forme sous le ipdi&aUniversité. C’est a ce stade
qu’ont été implémentées les ressources pédagogifagschnologie Weblog a été
couplée au portail Web NetUniversité pour constitieedispositif pédagogique a
destination des étudiantta technologie Weblog permettait aux étudiantdeshér
un journal de bord du projet et de communiquereadéignant ainsi qu'aux autres
membres du projet les différentes avancées du tproge Weblog est également
utilisé par I'enseignant pour tenir un journal deddu module enseigné. Ainsi, le
dispositif pédagogique destiné aux étudiants caittées éléments suivants :

« Un outil « Weblog enseignant » qui référencaitWésblogs des étudiants.

* Une ressource pédagogique NetUniversité qui pragembe méthode de
conduite de projet selon un cycle de vie en ciragpe&s, et des documents a
télécharger.

« L'organisation du module enseigné.

La ressource NetUniversité a été divisée en quatrapitres : I'objectif
pédagogique visé, le contexte, le guide étudianesdivers dossiers. Le chapitre
« objectif visé » expliquait ce qu’'est un projetl@tpédagogie en mode projet. Le
chapitre « contexte » présentait le contexte deailrde déroulement des projets et
'approche pédagogique. Enfin, les deux dernierapittes étaient destinés au
téléchargement des différents supports papier.
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Le scénario pédagogique visait la mise en placeedpédagogie de groupe par
projets. Le déroulement des activités pédagogidessétudiants a été présenté lors
du premier TD, en salle.

2.5.La phase 5 « expérimentation en milieu écologique »

A la rentrée 2005, le dispositif pédagogique a destination des énidia été
expérimenté en milieu écologique et ce dans digefsanations professionnelles.
L'objectif de cette expérimentation était doubléuri® part, nous voulions vérifier et
valider la pertinence du dispositif pédagogiqueeatidation des étudiants. D’autre
part, nous voulions valider ou invalider la docutaéion mise a disposition des
étudiants pour les guider dans la conduite de lpungets. Les deux hypotheses
sous-jacentes a cette expérimentation étaientlearges :

H1 - «Les Weblogs constituent des outils simplesilidation et s’intégrent
facilement dans un dispositif pédagogique instrugmear les TIC.

H2 - « La ressource pédagogique proposée sous Neitdité apporte un cadre
méthodologique qui permet aux étudiants de suime démarche rigoureuse pour
mener & bien collectivement un projet, selon urdagégie de groupe par projets

Ainsi, pour infirmer ou confirmer ces hypothéses,n uprotocole
d’expérimentation a été défini [LECLET, TALON & QW&J 06]. La population
cible se composait de 63 étudiants de MASTER |fdtmatique en alternance,
divisés en deux groupes, dont un groupe témoin @n@rojet mais sans dispositif
pédagogique). L'enseignement correspondait a I'UB5 & Conduite de projets ». La
deuxieme promotion concernait des étudiants de MASTI d’Ingénierie de la
Formation des Adultes. L'enseignement corresponadiVE M5 « Conduite de
projets de formation ». La promotion comptait 1i9dénts.

La passation du questionnaire s’est effectuée @l B2 questionnaires sur 63
ont été retournés pour le Master d’Informatiqud ®tquestionnaires sur 19 pour le
Masters Il IFA. La saisie des questionnaires, deusgiciel SPHINX, a été faite la
premiére quinzaine d’'avril. Les entretiens de geoopt été réalisés du 22 au 24
mars 2006. lIs ont donné lieu & une retranscripties enregistrements du 25 mars
au 30 avril 2006.

L'analyse des résultats de cette expérimentatiaosi gie le retour sur usage sont
présentés dans le paragraphe suivant.

3. Analyse des résultats de I'expérimentation et retausur usage

Le dépouillement des résultats a eu lieu au pripte®06. A l'issue de I'analyse
des données recueillies résultats tendent aconfirmer H1 - « Les Weblogs
constituent des outils simples d'utilisation etngigrent facilement dans un
dispositif pédagogique instrumenté par les TIC ».
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En effet, les chiffres relevés révelent une sinii@id’utilisation des Weblogs :

* 95% des étudiants ne trouvent pas de frein aisatibn du Weblog.

e 94% des étudiants trouvent le Weblog facile asali

« 83,5 % des étudiants trouvent que le Weblog esffagilitateur de la
conduite de projet contre 13,2 % qui ne le trouvass et 3,3 % de non
réponse.

* 70 % des étudiants trouvent que c’est un accesefaci projet et & son
avancement pour tout a chacun avec possibilitéaatare des commentaires
facilement.

e 65 % des étudiants utiliseraient le Weblog pouauine projet.

* 60 % des étudiants disent que c’est utile pour lagarogression du projet.

*  10% des étudiants ont affirmé ne pas voir d’intéréWWeblog.

* 1 groupe d'étudiants sur 8 groupes a créé un Weddlmg que cela ne leur
était pas demandé.

*  44% des réponses traitent de I'aspect communicdtioweblog :

« C’est un bon moyen de communication »

« C’est un bon moyen de communication ou chacuhgméder quand
il le souhaite... »

« C'est un moyen tres efficace, car rapide et stmgbutilisation, pour
communiquer aux différents membres du groupe... ».

* 20% des réponses traitent de la facilité d'utilmat

« ...trés efficace, car rapide et simple d'utilisatia »
« ...c'est trés facile a produire »
« Pratique. Disponible sur n'importe quel PC »

Les tableaux suivants ont été extraits du logiGBHINX et confirment les

pourcentages énonces ci-dessus.

diffult™util-blog Blog-facilitateur-CdPP fonct-import-blog
oui 2| 4.4% oui 29| 82.9% Information sur I"tat d'avancement 32| 49.2%)
non 30| 66.7% non 4] 11.49 d"p™t de documents 30| 46.2%)
NR 13| 28.9% NR 2] S57% autres 3| 4.6%)
Total 45100.0% Total 35]100.0% Total 65 |100.0%
Frein-Util-Blog gestion-blog
oui 1|  2.99 pendant les r'unions 0f 0.0
non 32| 91.4% en dehors 21| 60.0%
NR 2| 5.794 les deux 12| 34.3%
NR 2| 5.79
Total 35 {100.0%
Total 35 |100.0%|

Figure 1. Utilisation du Weblog

Enfin, les étudiants ont apprécié la mise en pthc&/eblog comme journal de
bord du projet. lls ont souligné la possibilité dentralisation des informations
offertes par cet outil, ainsi que sa facilité d’lex@tion, comme le souligne I'extrait
suivant :
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Interviewer : est-ce que vous pensez que le blag'estil assez adapté pour
un travail de groupe et la réalisation d'un projét ... « C'est parfait parce qu’en
fait on peut non seulement faire des comptes-resduits, faire des points sur
'avancement, si on a une réunion ben faire untpaimpte-rendu rapide sur le
blog, donc ce qui nous permet vraiment de voirdizsement de notre travail, et en
plus ¢a nous permet de mettre des liens sur tautdEuments qu’on a produit.
Donc on a vraiment tout notre travail qui est comicé vraiment sur le blog....»

Concernant H2 « La ressource pédagogique proposée sous NetUit&ers
apporte un cadre méthodologique qui permet auxighisl de suivre une démarche
rigoureuse pour mener a bien collectivement ungdrajonc selon une pédagogie
de groupe par projets ¥gs résultats ci-dessous tendent a la confirmer.

En effet, concernant la ressource pédagogique péapsous NetUniversité :

*  92% des étudiants ont consulté le dossier pilaigation de weblog », mais
seulement 55% d’entre eux le trouvent suffisant.

* 90% des étudiants pensent que la ressource pédagagpus NetUniversité
est utile contre 10% non.

* 81% des étudiants ont consulté le dossier pildEnge de réunions » mais
seulement 46% d’entre eux I'ont trouvé utile.

e 73% des étudiants ont consulté le dossier pilob®rme documentaire »
mais seulement 46% d’entre eux I'ont trouvé utile.

+ 70% des étudiants se connectent essentiellementcposgulter la partie qui
les intéresse.

* 65% des étudiants ont trouvé facile I'acces adagerce pédagogique.

* 45% des étudiants ont consulté le dossier pilatdaction collaborative »
mais seulement 30% l'ont trouvé utile.

* 38 % des étudiants ont utilisé NetUniversité palgdharger des documents
et 62% pour les consulter.

Les tableaux suivants extraits du logiciel SPHINXrroborent les résultats

énoncés ci-dessus.

Utilit™-cours-KTM Connect-cours d’marche-connect-ktm
oui 17| 43.69 pendant les TDs 14| 43.8% Vous visualisez le module entier 2| 6.7%
non o] 23.19 en dehors des Tds 18| 56.3% vous visualisez la partie qui vous int’resse 21| 70.09
NR 13| 33.39 NR ol o.0% vous lisez [ I"cran 7| 23.3%
- e w2100 '00/ vous imprimez les pages “crans of 0.0v
9 otal .
Total 39 1100.0% o) Autre ol o000
Total 30{100.0%
raison-connct-ktm

Pour t'I"charger les documents 10| 38.5%

pour consulter le compl'ment de cours 16| 61.5%

autres Of 0.0%

Total 26/100.0%

Figure 2. Ressources pédagogiques sous NetUniversité

Concernant le dispositif pédagogique et la pédagdgigroupe par projets :
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Les étudiants soulignent l'aspect « attractif » lde mise en oceuvre d'une
pédagogie par projet (qualifiée aupres des étusldmipédagogie active). lls mettent
en avant une motivation, dont ils spécifient q&ele provient pas seulement de la
note, mais simplement du plaisir de fournir un prodie qualité »La formation,
offerte sous un format hybride (en présence ettaulie), leur a offert la possibilité
de se rencontrer durant des séances de TD. Caseséamt rapidement devenues, a
leurs yeux, des séances de réunions durant lesgulslipouvaient faire le point sur
leur projet.

La collaboration n'est réelle que durant les réosigen TD). lIs travaillent
essentiellement individuellement pour 47% ou paoeigtions d'individus pour 43
%.

Une note moyenne de 3,27/5 (groupe protocole) edhi81/5 (groupe témoin)
donnée sur I'échelle de satisfaction vis a vis depédagogie déployée et une
moyenne de 3,85/5 contre 3,67/5 donnée sur I'éetddl confort vis a vis de la
pédagogie proposée.

Enfin, 73% des étudiants qui ont suivi le protocoie eu I'impression d’avoir
acquis de la méthode contre 57% pour le groupeitémo

satisfaction/protocole A l'aise P"dagogie active
content-pedag-gdct A-aise-p dag-actiye
oui 3.2 oui 3.8
non 2.81 non 3.6
Totall 3.0 Totall 3.7

Figure 3.Pédagogie de groupe par projets

De plus, les étudiants réclament une interventilus goutenue de la part de
I'enseignant, sous forme de discussion avec lepgroles phases d'initialisation, de
planification et de suivi (53 % réclament une imgation dont 60,5% d’entre eux
sous la forme d'une discussion). La collaboratiorres étudiants a généré des
conflits (50% des projets). Cependant, ils annonhoggjoritairement que le travail
s'est réparti équitablement, qu'ils n'ont pas ewémsation d’en faire plus que les
autres et qu'ils n'ont pas fait de taches non éési(70% des réponses).

Enfin, lors des entretiens et du dépouillementelequéte, nous avons pu relever
les difficultés énoncées par un certain nombre udiénts concernant une
interruption dans l'organisation de leur projet.udoavons constaté des ruptures
dans le dispositif d’apprentissage, car les étugliamt tendance a arréter leur
activité sur le projet durant la période ou ilstsen entreprise. Cette interruption
serait due pour l'essentiel a une indisponibilig lhccés a I'Internet durant ces
périodes. Elle provoque notamment un arrét des aonwations au sein du groupe,
puisque le Weblog n’est plus accessible. Nous ayensotamment extraire d’'un
entretien... 4Mais, moi, le probléme, c'est que javais un poteahl y en a, ils
étaient obligés de venir ici. lls pouvaient tral@ilchez eux, mais ils n'avaient pas
Internet. lls ne pouvaient pas télécharger.....».
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Un autre extrait permet également de corroborefaiteobservé.Interviewer:
D’accord. Pas de MSN, vous ? pas de messageriamiahée ?... « On aurait pu
utiliser. Mais, en fait, on était que deux a avimiternet a la maison... Et pour, euh,
guand on doit parler de... raconter sa journée, M3¢tchien. Mais quand il faut
s’organiser, c'est plus voila »En fait, les étudiants étaient, de maniere géngrale
équipés de téléphones portables et faisaient udageeux-ci pour se contacter
durant le projet dans les « cas critiques ».

Pour conclure sur ces résultats d’analyse, nousgrmudire :

* Quil y a un réel intérét & maintenir I'usage ddusions légéres, faciles,
plutdt que de plates-formes lourdes d'utilisation.

* Qu'il est important de maintenir une disponibiltérmanente des ressources
liées a la conduite de projets.

e Qul serait intéressant de réfléchir a un dévelppnt de l'usage de la
technologie mobile.

e Quiil faut revisiter la documentation et la retrihes.

 Quil faut favoriser la collaboration via la métrmdédagogique et en
intégrant des outils collaboratifs.

« Que la méthode pédagogique associée au dispogitiigngique est
appréciée et est ressentie comme efficace.

* Que l'enseignant doit intervenir plus, mais seulenp®ur aider a avancer et
a résoudre les conflits. Cependant, le conflitresimal, formateur et doit
étre contr6lé par I'enseignant.

* Que l'enseignant souhaiterait utiliser des mécamssplus efficaces et plus
rapides (messages vocaux, diffusion de messagesragpeels ou
d’informations podcastés, etc.)

Aprés avoir présenté les résultats de I'expérim@mtanous pouvons maintenant

conclure cette communication sur les perspectives.

4. Conclusion

Les premiers résultats nous ont permis de procédene ré-ingénierie du
dispositif pédagogique et de la méthode pédagogifuneeffet, les résultats de
'expérimentation ont permis de valider [l'organieat pédagogique et
linstrumentation proposée. Cependant, la méthodédagogique pour
'apprentissage de la conduite de projet n'a pas dairement validée, ni la
documentation papier (documents a télécharger)cess@ cette méthode. Nous
pensons que les documents se sont révélés étresurnbarge cognitive et ne
semblent pas étre toujours adaptés au besoin ddmmdts. De méme, la méthode
pédagogique manque de formalisation.

Ce retour sur usage nous a permis de faire évtaduaéthode pédagogique de la
conduite de projet vers une méthode pédagogiquérigéie nommée MAETIC. Une
évolution du scénario pédagogique (concordance5détapes d’'une conduite de



hal-00161537, version 1 - 11 Jul 2007

Expérimentation d’un dispositif pédagogique 219

projet avec la notion de TD) et une restructuratites ressources pédagogiques
(travail sur les dossiers pilotes, refonte du guméthodologique, travail sur la
charte graphique) ont été entreprises. Le disp@asitsi congu désormais appelé « e-
mallette étudiante MAETIC » a pris en charge leseobations faites suite a
I'expérimentation de la méthode.

Enfin, cette expérimentation, nous a permis dermmeit évidence les difficultés
liées a la non disponibilité permanente d’'Interpetir certains étudiants. Il nous
semble judicieux de proposer un dispositif assul@mbntinuité de I'apprentissage
et ce, en fournissant les moyens d’interagir aescd services d’'apprentissage » a
travers les technologies mobiles. Nous nous propostutiliser la technologie de
type Weblog mobile et de multiplier les canaux denmunication offerts. Une
expérimentation basée sur ces technologies estu@réour début 2007 en
collaboration avec I'Université de Lille dans ledoa de la fédération FERNAHTI
(Fédération des cheRcheurs du grand Nord en Apgsage Humain via les
Technologies de I'information).

Enfin, en plus de permettre I'évolution de la mélapédagogique, ce retour sur
usages nous a pernde valider les 5 phases de la méthode de concepiddl.
Les expérimentations que nous avons menées onmmat mis en évidence
I'importance de la phase 2 (modélisation pédagaigu de la phase 3 (élaboration
des situations d’apprentissage). En effet, cesgshasit été les plus délicates a
appréhender. Nous avons ressenti un manque en termedélisation. Aussi, nous
souhaitons nous intéresser en priorité a ces phases
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